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Mash it up*

LoopMash ist ein revolutiona-
res virtuelles Instrument, das
vollig neue Moglichkeiten fiir die
kreative Arbeit mit Loops bietet.
Durch stufenloses Uberblen-
den erzeugen Sie immer neue
Rhythmen und Grooves aus
den Loops des mitgelieferten
Contents oder lhrer eigenen
Library.

LoopMash basiert auf einer
neuartigen Audio-Analyse/Syn-
these Engine, die in Zusammen-
arbeit mit Yamaha entwickelt
wurde. Diese neue Technologie
analysiert die verwendeten
Loops auf dhnliche Elemen-

te und zusammenpassende
rhythmische Strukturen und
generiert auf diese Weise neue,
inspirierende Variationen des
Audiomaterials.

*Nur in Cubase b enthalten

Reinvent Rhythm

Beat Design und Loop Experimente

Drum Sampling deluxe
Groove Agent ONE vereint
leistungsstarkes Drum Samp-
ling und umfangreiches Sound-
Design. Dieser Drum-Sampler
unterstitzt den Import von
Slice-Loops sowie MPC-Kits
und wird mit erstklassigen
akustischen und elektronischen
Drumkits ausgeliefert.

Dank der nahtlosen Cubase
Integration lassen sich Audio-
part-Slices oder multiple Audio-
Events ganz einfach per
Dragé&Drop in Groove Agent
ONE importieren.
Genauso schnell
konvertieren Sie
Audio-Slices zu
MIDI-Parts durch
Drag&Drop von
Groove Agent ONE
auf eine MIDI-Spur
im Projektfenster.
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Beat it

Beat Designer ist ein fantasti-
sches neues Beat Construction
Plugin. Mit dem einfach zu
bedienenden Step-Seqgenzer
lassen sich schnell individuelle
Drum Patterns erzeugen.

Beat Designer ist die perfekte
Ergénzung zu Groove Agent
ONE und macht das interaktive
Programmieren von kreativen
Grooves und Variationen einfa-
cher als jemals zuvor. Dutzende
Beats in verschiedenen Stilrich-
tungen sind bereits enthalten.




Play the Pitch

Schnelle Korrektur von Tonhohe und Intonation

KompromiBloses Vocal
Editing*

VariAudio ermdglicht die
Bearbeitung individueller Noten
in monophonen Gesangsauf-
nahmen und beseitigt Intona-
tions- und Timing-Probleme mit
wenigen Mausklicks.

VariAudio nimmt eine tiefgehen-
de Analyse der Gesangsmelo-
die vor und stellt jede einzelne
Note dar, inklusive Micro-Pitch-
Hillkurve. So haben Sie die
volle Kontrolle tiber Melodie und
Intonation lhrer Gesangsauf-
nahmen — auch wenn der San-
ger das Studio bereits verlassen
hat. Alle erkannten Noten und
Segmente kénnen direkt in
MIDI-Noten konvertiert werden,
was vollig neue kreative Mog-
lichkeiten eroffnet: Erstellen Sie
Arrangements oder komplette
Orchesterbegleitungen auf Ba-
sis lhrer Vocal Recordings.

*Nur in Cubase b enthalten

Mit VariAudio wird das Editie-
ren von Gesangsaufnahmen
genauso einfach wie das
Bearbeiten von MIDI-Noten.
Von der schnellen Fehler-
korrektur bis zur kreativen
Umgestaltung der Gesangs-
melodie — VariAudio ist das
perfekte Werkzeug fur intu-
itives, musikalisches Vocal
Editing.

Automatische Tonhohen-
korrektur

Das neue PitchCorrect VST3
Plugln wurde speziell fiir
Aufnahmen von Gesang und
Solo-Instrumenten entwickelt
und ermdglicht die schnelle
automatische Korrektur von
Intonation und Tonskala.

PitchCorrect basiert auf der
renommierten Yamaha Pitch Fix
Technologie. Das Plugln erfasst
die Tonhohe des eingehenden
Audiomaterials und korri-

giert sie automatisch auf den
nachstliegenden Pitch-Wert
der vom User gewéhlten Skala.
Verschiedene Parameter wie
Formant Shift, Pitch-Korrektur,
automatische Pitch-Erkennung
und Detune bieten nahezu
unbegrenzte kreative Freiheiten
bei der Bearbeitung von Audio-
material.

Female On
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Unverfalschte Raum-
erfahrung*

REVerence ist der weltweit
erste VST3 Faltungshall. Der
atemberaubend realistische
Reverb-Prozessor emuliert
Lautsprecher, analoge Hallge-
rdate und jeden vorstellbaren
nattirlichen Raum — in Stereo
und Surround.

Maximum Depth
Neue Tools fur lhren Mix

{1.57]
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hinzu. Uber 70 Impulsantwor-
ten, aufgenommen in einigen
der markantesten Locations der
Welt, sind bereits enthalten.

Verschmelzung von MIDI
Controllern und Automa-
tionsdaten

Fiir mehr Transparenz bei der
Automation von Klangpara-

REVerence kombiniert eine
intuitive Bedienung mit krea-
tiven Bearbeitungsmdglich-
keiten, darunter unabhéngige
Regler fir Early Reflections und
integrierte EQs. Die erstklassi-
gen akustischen Eigenschaften
fligen jedem Mix mehr Brillanz
und eine beeindruckende Tiefe

metern werden jetzt MIDI-
Controller-Daten und Spur-
basierte Automationsdaten
nach logischen Regeln zusam-
mengefasst auf dasselbe Ziel
geroutet, so dass keine Konflik-
te zwischen den verschiedenen
Datentypen mehr auftreten.
Dieser neue Ansatz vereint
konsequent das Beste beider

Welten: MIDI-Controller und
Automationsdaten kdnnen nun
nebeneinander im Key-Editor
oder im Projektfenster ange-
zeigt und bearbeitet werden.

Neues Automations-Hand-
ling

Die Automation von Parame-
tern ist in Cubase 5 Ubersicht-
licher und flexibler geldst als
jemals zuvor. Das Herzstlick
der neuen Automation ist das
Automationsfeld, das einen
einheitlichen Zugriff auf alle
Automationseinstellungen
bietet.



Superconductor

Beste Aussichten
fur Komponisten
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VST Expression

VST Expression ist eine kom-
plett neue und extrem intuiti-

ve Losung fiir die Arbeit mit
verschiedenen Instrumenten-
Artikulationen — ideal fir Nutzer
umfangreicher Orchester-
Libraries. Das neue Editing-
Konzept ist individuell an die
eigenen Bedirfnisse anpassbar
und nahtlos in den Key-Editor
und den Score-Editor integriert.

Dank VST Expression ist das
Komponieren mit verschiede-
nen Artikulationen so einfach
wie nie zuvor. Zwischen den
unterschiedlichen Spielwei-
sen der Instrumente muss nun
nicht mehr umstandlich mit
MIDI-Controllern umgeschal-
tet werden. Alle Anderungen
der Artikulation kdnnen direkt
im Key-Editor bearbeitet wer-
den. Spielanweisungen, die im
Score-Editor notiert wurden,
lassen sich sofort in Echt-

zeit von einer Sample Library
abspielen — und bleiben auch
beim Wechseln des VST-Instru-
ments erhalten.
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Das ideale Symphonie-
orchester

Cubase 5 enthalt eine voll
funktionsfahige 90 Tage Trial-
Version von HALion Sympho-
nic Orchestra 16-Bit Special
Edition mit massenhaft akusti-
schen Orchesterinstrumenten
der Extraklasse — inklusive aller
géngigen Spielweisen.

Mit HALion Symphonic
Orchestra erhalten Sie den
majestéatisch-gewaltigen Klang
und die emotionale Tiefe eines
echten Symphonieorchesters
— vollstéandig steuerbar mit den
neuen VST Expression Funktio-
nen von Cubase 5.

Taktart- und Tempowech-
sel im Projektkontext

Mit Cubase 5 werden zwei
komplett neue Spurarten
eingefihrt: Taktartspur und
Tempospur. Diese extrem niitz-
lichen Spurarten erlauben die
Bearbeitung von Tempo und
Taktart direkt im Projektfenster
— perfekt fur die Ausarbeitung
feiner Nuancen von Tempo und
Taktart im Songverlauf.

HALion ONE Expression Set

Das Expression Set 01 beinhaltet
14 neue Instrumente fir HALion
ONE in hochster Studioqualitét. Alle
Instrumente sind in mehreren Spiel-
weisen verfligbar und eignen sich
daher hervorragend fiir nattrlich klin-
gende und ausdrucksstarke Kompo-
sitionen. Jeder Artikulation ist ein Key
Switch zugeordnet — ein perfekter
Ausgangspunkt zur Erkundung der
neuen VST Expression Features.




In the Fast Lane
Mehr Performance und schnelleres Arbeiten
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Native 64-Bit Technologie

Cubase 5 bietet nativen 64-Bit
Support unter Windows Vista
64-Bit und erweitert somit

den maximal nutzbaren RAM-
Speicher von zwei Gigabyte
auf ein gigantisches Terabyte —
fur massenhaft mehr Spuren,
Pluglns und Samples!

Low Latency fiir alle

Cubase 5 unterstitzt die neue
WASAPI* Audiotreiber-Tech-
nologie von Windows Vista
und bietet damit geringere
Latenzwerte fiir On-Board-
Soundchips als jemals zuvor.
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Multikanal-Export

Die neue Multikanal-Export
Funktion erméglicht das Expor-
tieren mehrerer Spuren oder
Busse mit nur einem einzigen
Arbeitsschritt — ideal zur Archi-
vierung von Projekten oder zum
unkomplizierten Austausch mit
anderen Produktionssystemen.

MediaBay-Optimierungen
Die MediaBay wurde fir
Cubase 5 intensiv Uberarbeitet.
Zu den Optimierungen gehdren
schnellere Suchfunktionen, ein
erweiterter, Ubersichtlicherer
Tagging-Prozess und eine bes-
sere Gesamtperformance.

*Windows Audio Session API ist das neue Treibermodell von Windows Vista Betriebssystemen
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Weitere Verbesserungen

Dank der neuen Infoline im
Sample-Editor sind wichtige
Parameter in Cubase 5 noch
schneller zugénglich. Der
Project Logical Editor profitiert
gleich von mehreren Neue-
rungen, darunter neue Ziel-
Parameter, Suchoptionen und
Aktionen. Cubase 5 verbessert
auBerdem das Handling von
multiplen Takes und erhéht so
die Arbeitsgeschwindigkeit bei
der Aufnahme. Mobile Musiker
kdnnen sich liber das neue
virtuelle Keyboard freuen, mit
dem Noten Uiber die Computer-
Tastatur oder per Mausklick
gespielt werden kdnnen.



€ CUBASE;

Dvnmced Mggie Produciing tritem

AW

@ steinberg

(® 2ewpeia

Cubase 5

Cubase 5 kombiniert hochprofessionelle Werkzeu-
ge fiir Komposition, Recording, Editing und Mixing
mit einem intuitiven Bedienkonzept. Musiker und
Komponisten erhalten mit Cubase 5 jetzt noch
mehr erstklassige Tools fiir kreative Musikproduk-
tionen auf héchstem Niveau. VariAudio und Pitch-
Correct ermdglichen die schnelle Korrektur von
Intonation und Tonhohe in monophonen Gesangs-
aufnahmen. Groove Agent ONE und Beat Designer
sind fantastische neue Werkzeuge fiir das intuitive
Programmieren kompletter Schlagzeugbegleitun-
gen, wahrend LoopMash die kreative Arbeit mit
Loops revolutioniert. Die VST Expression Tools fiir
Komponisten, der erste VST3 Faltungshall REVe-
rence und das verbesserte Automations-Handling
bringen mehr Dynamik in jede Musikproduktion.

Zahlreiche Workflow-Optimierungen sowie die
Unterstlitzung der 64-Bit Technologie steigern die
Produktivitat bei der Arbeit mit Cubase und bilden
die ideale Grundlage fiir die Ausarbeitung kreativer
Songideen.
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Cubase Studio 5

Cubase Studio 5 ist eine umfangreiche Worksta-
tion, die perfekt auf die Ansprtiche von Projekt-
studios zugeschnitten ist und zahlreiche neue Tools
fur kreative Musiker bietet.

Cubase Studio 5 basiert auf der gleichen Tech-
nologie wie Steinbergs High-End Studiosoftware
Cubase 5 und beinhaltet viele professionelle
Funktionen flir Komposition, Recording, Editing und
Mixing — zu einem besonders attraktiven Preis.

Mit Cubase Studio 5 erhalten Sie fantastische neue
Werkzeuge wie VST Expression sowie kreative
neue Instrumente und Effekte, darunter den Drum-
Sampler Groove Agent ONE, den Step-Sequenzer
Beat Designer sowie das neue PitchCorrect Plugin.
Damit bietet Cubase Studio 5 ein unschlagbares
Feature-Set in seiner Preisklasse.



CUBASEs

GUBASE STUDIOS

GEMEINSAMKEITEN

Preisgekrdnte 32-Bit Floating Point Audio-Engine Ja

Anzahl gleichzeitig abspielbarer Audiospuren Unbegrenzt

MIDI-Spuren Unbegrenzt

Insert Slots pro Audiokanal 8

Gruppen-Kanéle 256

FX Send-Kanile 8

FX Return-Kanile 64

Instrumentenspuren Unbegrenzt

MIDI-Plugln Insert Slots 4

PitchCorrect (VT3 Plugln) Ja

Groove Agent ONE (VST Drum-Sampler) Ja

Beat Designer (Drum Step-Sequenzer) Ja

MIDI Effeki-Pluglns 18

Professioneller Notensatz und Notendruck Ja

VST Expression (einfaches Komponieren mit verschiedenen Artikulationen) Ja

UNTERSCHIEDE

Physikalische Ein-/Ausgénge 256 128
VST Instrument Slots 58 39
Erweiterter Channel EQ (VST3 Studio EQ) Ja Nein
REVerence (VST3 Faltungshall) . Ja Nein
LoopMash (VST Loop-Synthesizer) Ja Nein
VariRudio (Erkennung/Bearheitung von Tonhahe und Intonation einzelner Noten in monophonen Gesangsaufnahmen) Ja Nein
Audio-Effekte a8 39
VST-Instrumente 8 3
Instrumenten-Sounds >1,000 >600
Einbindung externer Effektperdte Ja Nein
MediaBay und VST Sound Support Vollstéindig Eingeschrénkt
Gontrol Room Ja Nein
8.1 Surround Unterstiitzung Ja Nein
Integrierter Fraunhofer MP3 Encoder Ja Nein (erhdltlich als Upgrade)

Filr eine komplette Feature-Ubersicht besuchen Sie bitte die Steinberg-Website unter www.steinberg.de.

MINIMALE SYSTEMANFORDERUNGEN

Windows XP (SP2) oder Windows Vista* Mac 05 X 10.5.5
2 GHz CPU l]ual Gure Prozessor empfohlen) PowerPC G5 (Intel Gore Duo GPU empfohlen)
1024 MB RAM 1024 MB RAM

Empfohlene Bildschirmaufldsung 1280 x 800 Pixel

Windows DirectX-kompatible Audio-Hardware

(ASI0-kompatible Audio-Hardware fiir Low-Latency-Betrieb empfohlen)
DVD-ROM Laufwerk mit Dual-Layer Unterstiitzung

4 GB freier Speicherplatz

USB Port fiir Steinberg Key (Kopierschutzstecker)

Internet-Zugang zur Lizenzaktivierung

* Die enthaltene Cubase 5 64-Bit Version bietet native Unterstiitzung von Vista 64-Bit

Detaillierte Informationen zu empfohlenen Gomputersystemen erhalten Sie unter www.steinberg.de/daw

Empfohlene Bildschirmaufldsung 1280 x 800 Pixel
GoreAudio-kompatible Audiokarte

DVD-ROM Laufwerk mit Dual-Layer Unterstiitzung
4 GB freier Speicherplatz

USB Port fiir Steinberg Key (Kopierschutzstecker)
Internet-Zugang fiir Lizenzaktivierung

Steinberg, Cubase, VST und ASIO sind eingetragene Marken der Steinberg Media Technologies GmbH. Windows, Windows Vista und DirectX sind eingetragene der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten von
Amerika und anderen Landern. Macintosh, Mac und Mac 0S sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den Vereinigten Staaten von Amerika und anderen Landern. Intel und Intel Core sind Marken oder eingetragene
Marken der Intel Corporation in den USA und anderen Landern. PowerPC ist eine Marke der International Business Machines Corporation, die unter Lizenz genutzt wird. Alle anderen Produkt- und Firmennamen sind ™

und ® ihrer jeweiligen Inhaber. Alle Rechte vorbehalten. Alle Spezifikationen kinnen jederzeit ohne Vorankiindigung gezndert werden. Iirtiimer vorbehalten. Made in Germany. © 2009 Steinberg Media Technologies GmbH. www.steinbe rg.n et
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